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“O curso foi um marco profissional e pessoal para
mim. Essa jun¢do das necessidades do mercado de
trabalho com as nossas necessidades me fez nao
apenas aprender a teoria que acompanha a inclusao
e a diversidade, porém também assimilar como a
pratica tem ocorrido e pode ocorrer. Profissionais
capacitades foram capazes de traduzir suas vivéncias
em aprendizagens. A rede de pessoas fez toda dife-
renca nesse processo. E sempre falamos da urgéncia
de termos oportunidades: o curso foi essa porta para
mim.

Com essa conexdo, consegui uma oportunidade de
trabalho em uma grande empresa do cenario de es-
ports, oportunidade que mudou o rumo da minha
vida pra muito melhor. Precisamos dessas oportuni-
dades e as aulas conseguiram ser respostas para
muitos questionamentos, possibilitando uma mu-
danca futura no cenario.”

Rai Nunnes
CX Analyst da Gamers Club

As historias sao a métrica mais valiosa do curso

"Faz um tempo que eu queria participar de um curso
da THE360, e gracas a Fernanda Souza e a Wakanda
Streamers pude estar nessa edicdo especial com foco
em Inclusdo e Diversidade. Desde o comeco, fiquei
muito animada, pois iria ter aula com diversas pesso-
as que ja seguia e admirava. Mas o curso nao foi,
nem de perto, 0 que eu imaginei que seria. Foi
melhor. Uma experiéncia completamente rica que
transformou a minha vida profissional e pessoal. Nao
tenho palavras pra expressar o quanto sou grata a
todos que se envolveram nesse projeto e tiveram o
cuidado e a responsabilidade de desenvolver um
curso tdo necessario e significativo para o cenario de
games.

Todas as aulas sao repletas de informacdes e refle-
x0es profundas, todos os professores sao extrema-
mente capacitados e inclusivos e deu para perceber a
dedicacao da equipe mesmo sem um contato direto.
Refor¢o, ainda, todo o meu respeito pelo professor
coordenador Luiz Gustavo Queiroga, que com toda a
empatia, competéncia e olhar revolucionario criou
um curso impactante e indispensavel ndao s6 para o
mundo dos games e esports, mas também para qual-
quer um que queria se desmistificar e evoluir como
ser humano."

Carolina Rocha
Moderadora do Somos GG




"Eu tenho olhado mais para esse setor de esports de
uns dois anos pra ca e nesse ano tinha decidido estu-
dar mais sobre esse mercado, principalmente pen-
sando nos meus estudos na graduacado sobre Anadlise
e Desenvolvimento de Sistemas. Aproveitei essa
oportunidade para aprender sobre as vertentes que
eu ndo conhecia do cenario e o que ja vem sendo
feito por pessoas em diferentes areas para que ele
cresca, tanto pensando em como comunidades de
mulheres como a Feministech que participo possam
ser contempladas, como outros grupos diversos.

Confesso que o cenario de fundo sobre o pensamen-
to em diversidade e inclusao foi o que mais me
chamou a atencdo, tendo em vista que isso nao é
caridade e sim necessidade de todos. N&s, enquanto
pessoas pretas, queremos ser vistas e podemos en-
tregar um bom trabalho. Foi possivel deixar isso claro
durante o curso nas falas das pessoas pretas que
passaram, em especial Sher Machado e Tales Porphi-
rio, pessoas que tenho um enorme prazer em acom-
panhar seus trabalhos."

Fernanda Souza
Staff da Wakanda Streamers

As historias sao a métrica mais valiosa do curso

"Eu agradeco a toda equipe, especialmente ao Quei-
roga, por ter me dado forca e apoio para aprender
curso mais acessivel para aprimorar conhecimentos
na Gestao em e-Sports - Inclusao e Diversidade!

Tenho enorme gratidao aos professores e palestran-
tes que deram aulas maravilhosas! Obrigado pela
paciéncia que tiveram em me dar apoio para ter con-
tedudo acessivel!"

Gabriel "Maizena"
Surdo oralizado, Social Media por GSE e Rise Academia

"O curso foi algo que o cenario precisava. Como
mulher nos esports, vivi e aprendi muita coisa nesses
10 anos. Poder compartilhar isso pra quem ta do
outro lado e ao mesmo tempo aprender com todos
professores foi absurdo. O tanto de informacao e
conhecimento sobre diversidade, acessibilidade que
a gente consegue com esse curso muda a gente nao
s6 como profissional, mas como ser humano. Peca
fundamental pra minha carreira, saio do curso reali-
zada, inspirada e principalmente: motivada!"

Amanda "AMD"
Comentarista de esports e entusiasta do
cenario feminino
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349 alunos 7 paises 15 estados 85% desktop

(entre convidados e pagantes) Brasil, Inglaterra, Portugal, do total de 27 estados 85% dos alunos usou computador
EUA, Canada, Argentina e Bélgica do Brasil ou notebook (desktop), contra

15% de celular ou tablet.

Perfil basico do aluno
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Dados dos videos

08 dias

tempo assistindo aos

videos do curso

2.550

vezes que o play foi clicado

Abrangéncia da mensagem entre 09/07 e 29/07/2021

Redes sociais

1.1mi

impressoes de conteudo

do curso nas redes sociais

20.300

interacdes com conteudo

do curso nas redes sociais

Site do curso

5:02

tempo médio

na pagina!

3.500

visitantes Unicos




Sports Business Journal
https://www.sportsbusinessjournal.com/Esports/Sections/People-and-Pop-Culture/2021/07/Brazil-Queiroga-diversity-esports.aspx

Go Gamers
https://gogamers.pro/noticia/escola-promove-curso-de-gestao-em-esports-voltado-para-inclusao

Rap Forte
https://rapforte.com/curso-intel-de-gestaoc-em-esports/

ESPN
https://www.espn.com.br/esports/artigo/_/id/8942946/escola-promove-curso-de-gestao-em-esports-voltado-para-inclusao-e-diversidade

Beyond The Summit
https://btsbrasil.tv/destaque_esports/escola-the360-promove-curso-envolvendo-esports-e-diversidade/

maisesports
https://maisesports.com.br/escola-promove-curso-gestao-esports-inclusao-e-diversidade/

MGG
https://br.millenium.gg/noticias/7021.html

esports,gg
https://esports.gg/br/news/gaming-br/escola-the360-anuncia-curso-de-gestao-em-esports-focado-em-inclusao-e-diversidade/

ESPN
https.//www.espn.com.br/esports/artigo/_/id/8985015/com-nobru-como-embaixador-global-tiktok-mostra-forca-no-ecossistema-gamer-brasileiro

Clipping entre 09/07 e 29/07/2021



Acesse https://the360.com.br/cursos/esports/intel/ com o seu email
de convidado para assistir integralmente ao curso!

CAROLINA G. PRADO

Head de Comunicacdo
da Intel Brasil & Canada
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O curso Intel Gestao em Esports - Edicao
Especial Inclusao e Diversidade é uma realizagao
da escola THE360, com a Coordenacao de Juari
Edson (THE360) e Luiz Queiroga (Professor
Coordenador do Curso), com a parceria da Intel,
e apoio do TikTok e da Wakanda Streamers.
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